	«Согласовано»

Заместитель директора 

по УВР:

________Е.В. Серохвостова


	Принято решением   Педагогического совета 

протокол №_____ 

от _____201____
	«Утверждаю»:

Директор МБОУ 

«Зиняковская ОШ»

__________П.В. Ермолаев

        пр. №____ от _____201


Муниципальное бюджетное общеобразовательное учреждение

«Зиняковская основная школа»

Городецкого муниципального района

Дополнительная образовательная программа

«Информатика»

4 класс

Разработала:

учитель начальных классов

Мичурина Т.С.
с. Зиняки
2016 – 2017 учебный год

1.Пояснительная записка

               В настоящее время компьютерная грамотность нужна любому современному человеку, компьютер используется в самых разных областях: обучение, развлечение, работа, общение и т.д. Ребенок в современном информационном обществе должен уметь работать на компьютере, находить нужную информацию в различных информационных источниках (электронных энциклопедиях, Интернете), обрабатывать ее и использовать приобретенные знания и навыки в жизни.

Учащиеся младших классов проявляют большой интерес к работе на компьютере и обладают психологической готовностью к активной встрече с ним. Общение с компьютером увеличивает потребность в приобретении знаний, продолжении образования. Обучение в пределах внеурочной деятельности может помочь ребятам овладеть компьютером и научить применять эти знания на практике. Этим и обуславливается актуальность программы.
   Рабочая программа кружка «Информатика» в рамках внеурочной деятельности разработана на основе 
· Федерального государственного образовательного стандарта начального общего образования (ФГОС НОО), 

· ООП НОО МБОУ «Зиняковская основная школа»,

· Учебного плана МБОУ «Зиняковская основная школа»,

· Авторской программы курса «Информатика и ИКТ» для  учащихся 1-4 классов общеобразовательных  учреждений Н.К. Нателаури (/ Н.К.Нателаури. – Смоленск: Ассоциация XXI век).  Программа соответствует учебникам УМК "Гармония", рекомендованным Министерством образования и науки Российской Федерации.
2.Содержание программы
        Целью программы кружка «Информатика» является:
приобретение учащимися учебной ИКТ - компетентности, что позволит сформировать у учащихся предметные и универсальные учебные действия, а также опорную систему знаний, обеспечивающих продолжение образования в основной школе.

  Задачи программы:

· освоение навыков безопасной работы на компьютере;

· начальное освоение инструментальных компьютерных сред для работы с информацией разного вида (текстами, изображениями, анимированными изображениями, схемами предметов, сочетаниями различных видов информации в одном информационном объекте);

· создание завершенных проектов с использованием освоенных инструментальных компьютерных сред;

· ознакомление со способами организации и поиска информации;

· создание завершенных проектов, предполагающих организацию (в том числе каталогизацию) значительного объема неупорядоченной информации;

· создание завершенных проектов, предполагающих поиск необходимой информации;

· развитие творческих и интеллектуальных способностей;

· создание творческих проектов, направленных на патриотическое воспитание;

· создание творческих проектов, направленных на активное участие в общественной жизни класса, школы, города.

          Место предмета «Информатика» в учебном плане

Изучение программы кружка «Информатика» реализуется во внеурочной деятельности в четвертом классе по часу в неделю,  34 часа в год. 

          Методы обучения:

· самостоятельная индивидуальная работа;

· групповая работа;

· проектная работа.

Формы обучения:

· мини-лекции с элементами дискуссии;

· компьютерные практикумы.

Занятия включают лекционную и практическую часть. В качестве основной формы организации учебных занятий используется выполнение обучающимися практических заданий за компьютером (компьютерный практикум). Роль учителя состоит в небольшом по времени объяснении нового материала и постановке задачи, а затем консультировании обучающихся в процессе выполнения ими практической работы. 

Кроме разработки проектов под руководством учителя, обучающимся предлагаются практические задания для самостоятельного выполнения.

     Диагностика:

Текущий контроль выполняется по результатам выполнения учениками этих практических заданий. Итоговый контроль осуществляется в форме защиты итоговых проектов. На каждом уроке материал излагается следующим образом:

· повторение основных понятий и методов работы с ними;

· изучение нового материала;

· основные приёмы работы (самостоятельная практическая работа);

· проекты для самостоятельного выполнения.
Формы подведения итогов реализации программы: 

· опрос,

· наблюдение,

· конкурсы,

· вик​торины,

· защита проектов.

Планируемые результаты освоения программы кружка «Информатики»

Результатами изучения курса во 4-м классе являются формирование следующих универсальных учебных действий (УУД): 
Личностные результаты.

· проявлять чувство сопричастности с жизнью своего народа и Родины, осознавать свою гражданскую и национальную принадлежность, собирать и изучать краеведческий материал; 

· проявлять ценностное отношение к  природе, людям иных национальностей, их культурам и религиям;

· ценить семейные отношения, традиции своего народа; 

· определять личностный смысл учения;  выбирать дальнейший образовательный маршрут;

· испытывать эмпатию, понимать чувства других людей и сопереживать им, выражать свое отношение в конкретных поступках;

· регулировать свое поведение в соответствии с моральными нормами и этическими требованиями;

· ответственно относиться к собственному здоровью;  

· участвовать в работе группы, ориентироваться в понимании причин успешности/ неуспешности в учебе; 

· решать задачи адаптации в различных ситуациях.
    Метапредметные результаты.

Регулятивные УУД.

· самостоятельно формулировать цель урока после предварительного обсуждения;

· анализировать предложенное задание, отделять известное от неизвестного;

· выявлять и формулировать учебную проблему;

· предлагать решения и способы выполнения отдельных этапов создания проектов;

· самостоятельно отбирать наиболее подходящие для выполнения проекта текстовые и графические материалы;

· выполнять задание по коллективно составленному плану, сверять свои действия с ним; 

· осуществлять текущий и итоговый контроль выполненной работы, уметь проверять правильность действий и вносить необходимые изменения.

Познавательные УУД.

· ориентироваться в учебниках: определять умения, которые будут сформированы на основе изучения данного раздела; определять круг своего незнания, осуществлять выбор заданий, основываясь на своё целеполагание;

· самостоятельно предполагать, какая  дополнительная информация будет нужна для изучения незнакомого материала;

· сопоставлять  и отбирать информацию, полученную из  различных источников (словари, энциклопедии, справочники, электронные диски, сеть Интернет);

· анализировать, сравнивать, группировать различные объекты, явления, факты; устанавливать закономерности и использовать их при выполнении заданий;

· устанавливать причинно-следственные связи, строить логические рассуждения, проводить аналогии, использовать обобщенные способы и осваивать новые приёмы, способы;

· самостоятельно делать выводы, перерабатывать информацию, преобразовывать её,  представлять информацию на основе схем, моделей, таблиц, гистограмм, сообщений;

· составлять сложный план текста;

· уметь передавать содержание в сжатом, выборочном, развёрнутом виде, в виде презентаций;

· применять приобретенные знания при решении учебно-познавательных и учебно-практических задач в соответствии с содержанием конкретных учебных предметов;

· предъявлять освоенность базовых предметных и межпредметных понятий, отражающих существенные связи и отношения между объектами и процессами;

· активно использовать учебные модели в соответствии с содержанием учебного предмета: при анализе слов, предложений, при решении математических задач.

Коммуникативные УУД.

· формулировать свои мысли с учетом учебных и жизненных речевых ситуаций;

· высказывать свою точку зрения и пытаться ее обосновать и аргументировать;

· слушать других, уважительно относиться к позиции другого, пытаться договориться;

· сотрудничать, выполняя различные роли в группе, в совместном решении проблем.

Предметные результаты
Обучающийся научится:
· правила техники безопасности; 

· правила работы за компьютером;

· названия и основное назначение частей компьютера (с которыми работали на уроках).

· назначение сети Интернет;

· возможности текстового редактора WORD;

· назначение и возможности графического редактора PAINT;

· назначение и работу программы Power Point.

· соблюдать требования безопасности труда и пожарной безопасности;

· включить, выключить компьютер;

· работать с устройствами ввода/вывода (клавиатура, мышь, дисководы);

· запускать нужные программы, выбирать пункты меню, правильно закрыть программу.

· свободно набирать информацию на русском  и английском регистре;

· создавать небольшие тексты и печатные публикации с использованием изображений на экране компьютера;

· оформлять текст (выбор шрифта, его размера и цвета, выравнивание абзаца);

· работать с доступной информацией;

· работать с программами   Word, Paint, , Power Point;

· создавать презентацию, используя все возможности Power Point;

· составлять и защищать творческие мини-проекты.

Обучающийся получит возможность научиться:
· использовать приобретенные знания и умения в практической деятельности и повседневной жизни для: 

· поиска, преобразования, хранения и применения информации (в том числе с         использованием компьютера) для решения различных задач;

· использовать компьютерные программы для решения учебных и практических задач; выполнения домашнего труда (самообслуживание, мелкий ремонт одежды, предметов быта и др.);

· самостоятельно разрабатывать несложные коллективные творческие проекты и реализовывать их; 

· распределять обязанности в группе;

· экономно, рационально и творчески строить свою практическую работу на всех ее этапах.

Содержание разделов  программы:
Информация и информационные процессы

Информация как сведения об окружающем нас мире. Восприятие информации человеком. Виды информации по способу восприятия (зрительная, звуковая, осязательная, обонятельная, вкусовая). Источники, приемники информации, канал связи. Информация как необходимый элемент общения. Средства общения.

Информационные процессы: поиск, сбор, хранение, обработка и передача информации. Способы хранения информации. Носители информации.

Виды информации по форме представления: текст, изображение, звук, число. Кодирование/декодирование информации. Шифрование. Символьный, графический и числовой способы кодирования информации.

Организация информации.  Чтение и заполнение таблиц, схем. Чтение диаграмм.

Объекты. Имя объекта. Свойства объектов. Действия объектов. Простейшие способы сравнения, сериации, классификации объектов. 

Множество. Пересечение, объединение множества объектов. Построение простейших высказываний с помощью логических связок и («и», «не», «или», «и», «если… то»); истинность утверждений.

Модель объекта. Виды моделей. Информационные модели. Назначение и области применения. Построение словесной, графической модели объекта. Схемы, таблицы, диаграммы – как формы моделирования.

Алгоритм. Исполнитель алгоритма. Примеры исполнителей. Свойства алгоритма. Способы записи алгоритма. Алгоритмические конструкции. Составление, запись и выполнение алгоритма.

Компьютер - как устройство для работы с информацией различного вида. Устройства ввода/вывода, обработки, хранения информации.

Взаимодействие человека с компьютером. Его информационная безопасность при работе в сети.

Практика работы на компьютере

Правила техники безопасности при работе на компьютере. Соблюдение гигиенических условий работы, в том числе выполнение зарядки для глаз и  пальцев рук.

Включение и выключение компьютера и подключаемых к нему устройств. Клавиатура, общее представление о правилах клавиатурного письма, пользование мышью. 

Организация информации на компьютере (система файлов и папок). Создание системы папок для хранения собственной информации на компьютере. Простейшие приемы поиска информации в электронных словарях, файловой системе. 

Работа с простыми информационными объектами. Обработка числовой информации на компьютере. Создание и обработка текстов, рисунков (в том числе из готовых фрагментов). Создание звука. Использование библиотек готовых объектов (рисунков, звуков).

Создание компьютерной анимации. Моделирование объектов и процессов и управление ими с использованием визуальной объектно-ориентированной среды программирования.

Работа с электронными образовательными ресурсами (работа в интерактивной среде).

3.Тематическое планирование кружка «Информатика»

	Тема
	Кол-во часов

	1. Правила поведения компьютерном классе.
	1

	2. Компьютер: устройство и программы.
	7

	3. Информационная деятельность человека. Компьютерные сети.
	8

	4. Технология работы с текстовой информацией.
	9

	5. Технология работы с графической информацией.
	7

	Резерв 
	2

	ИТОГО
	34


4. Календарно-тематическое планирование 1 час/нед., 34 часа

	
	Название раздела/темы
	Кол-во час.
	Характеристика деятельности учащихся
	Дата урока

	
	
	
	
	По плану
	Фактически 

	1. 
	Правила поведения 

компьютерном классе
	1
	Следовать рекомендациям по безопасной работе в классе с вычислительной техникой, в том числе с компьютером. 

Следовать гигиеническим рекомендациям (зарядка для глаз, пальцев рук).

Игра. Работать по правилам игры. Строить и объяснять простейшие логические выражения. Анализировать, сравнивать и обобщать информацию. Использовать информацию для установления 

причинно-следственных связей.

ЭОР. Следовать рекомендациям по безопасной работе в классе с вычислительной техникой, в том числе с компьютером.
	
	

	2. 
	Компьютер: устройство и программы

Как выглядит современный компьютер?
	1
	Определять тип компьютера (настольный, портативный (ноутбук, планшетный, карманный).

Составлять схемы по предложенным данным.

Игра. Работать по правилам игры. Сравнивать полученную информацию.

ЭОР. Называть устройства настольного компьютера и их назначение
	
	

	3. 
	Устройства компьютера
	1
	Перечислять устройства ввода, хранения, обработки, вывода информации в компьютере. 

Определять, для ввода (вывода) какой информации предназначено 

устройство.

Игра. Работать по правилам игры. Сравнивать полученную информацию.

ЭОР. Выделять различные объекты
	
	

	4. 
	Компьютерные программы
	1
	Приводить примеры компьютерных программ и их назначение.

Запускать на компьютере справочную систему.

Находить нужную информацию.

Игра. Работать по правилам игры. Сравнивать полученную информацию.

ЭОР. Пользоваться основными элементами интерфейса компьютерных программ
	
	

	5. 
	Организация хранения 

информации в компьютере. Файлы
	1
	Создавать и сохранять файлы.

Составлять имя файла.

Игра. Работать по правилам игры. Сравнивать полученную информацию.

ЭОР. Составлять имя файла. Перечислять типы файлов
	
	

	6. 
	Организация хранения 

информации в компьютере. Папки
	1
	Создавать и сохранять папки.

Определять количество элементов в папке.

Определять содержимое папки.

Игра. Работать по правилам игры. Анализировать информацию.

ЭОР. Организовывать информацию
	
	

	7. 
	Работа с файлами и 

папками
	1
	Переименовывать, копировать, перемещать, удалять файлы (папки).

Игра. Работать по правилам игры. Декодировать информацию.

ЭОР. Совершать операции выделения, копирования, перемещения и 

удаления файлов различными способами. 
	
	

	8. 
	Резервное время
	1
	
	
	

	9. 
	Информационная

деятельность человека. Компьютерные 

сети

Информационная деятельность человек
	1
	Приводить примеры информационной деятельности человека.

Анализировать данные, представленные с помощью диаграммы.

Игра. Работать по правилам игры. Проводить несложные исследования

ЭОР. Приводить примеры, как и для чего компьютер может быть использован человеком.
	
	

	10. 
	Поиск информации. 

Библиотек
	
	Осуществлять поиск информации, используя алфавитный (систематический) каталог.

Игра. Работать по правилам игры. Осуществлять поиск информации в соответствии с заданием. Анализировать, обобщать информацию. 

ЭОР. Осуществлять поиск информации в соответствии с заданием. 

Использовать интерактивный словарь
	
	

	11. 
	Поиск информации. 

Компьютер
	1
	Осуществлять поиск файла или папки на компьютере.

Игра. Работать по правилам игры. 

ЭОР. Использовать программу «Проводник».


	
	

	12. 
	Компьютерные сети
	1
	Определять ключевые слова (фразы) для поиска необходимой информации.

Под руководством учителя осуществлять поиск информации по ключевым словам, по тематическим каталогам, по известному адресу в сети 

Интернет.

Перечислять возможности компьютерных сетей.

Анализировать информацию, представленную в различной форме.

Игра. Работать по правилам игры. 

ЭОР. Использовать при работе в сети сетевой этикет
	
	

	13. 
	Общение и Интернет
	1
	Создавать и отправлять сообщение по электронной почте (с помощью учителя).

Перечислять правила, которые необходимо соблюдать при написании 

письма.

Игра. Работать по правилам игры. Осуществлять поиск информации в соответствии с заданием. Анализировать, обобщать информацию.

ЭОР. Создавать электронное письмо, соблюдая правила
	
	

	14. 
	Компьютерные вирусы. Антивирусные программ
	1
	Перечислять последствия и возможные пути заражения компьютера вирусом.

Перечислять основные способы защиты компьютера от вирусов.

Под руководством учителя проверять компьютер на наличие вирусов.

Игра. Работать по правилам игры. Искать информацию в сети 

Интернет.

ЭОР. Выполнять правила работы за компьютером
	
	

	15. 
	Информационная

безопасность личности
	1
	Перечислять опасности, подстерегающие человека, работающего на компьютере. Выполнять правила, позволяющие обеспечить информационную безопасность.

Игра. Работать по правилам игры. Составлять кроссворд.

ЭОР. Выполнять правила работы за компьютером
	
	

	16. 
	Резервное время
	1
	
	
	

	17. 
	Технология работы с 

текстовой информацией.

Работа с текстовой информацией на компьютере


	1
	Перечислять устройства, необходимые для работы с текстовой информацией на компьютере.

Игра. Работать по правилам игры. 

ЭОР. Перечислять возможности, предоставляемые компьютером 

при работе с текстом. Вводить информацию с помощью клавиатуры (клавиатурный тренажёр).
	
	

	18. 
	Текстовый редактор. 

Ввод данных. Работа с документом
	1
	Запускать текстовый редактор.

Выделять смысловые зоны окна текстового редактора.

Работа с документом Создавать, вводить текст и сохранять текстовый документ.

Анализировать, сравнивать и обобщать информацию.

Игра. Работать по правилам игры. 

ЭОР. Осуществлять поиск фразы в тексте. Вводить информацию с 

помощью клавиатуры (клавиатурный тренажёр)
	
	

	19. 
	Редактирование
	1
	Осуществлять редактирование документа.

Игра. Работать по правилам игры. 

ЭОР. Вводить информацию с помощью клавиатуры. Редактировать 

документ. Использовать комбинацию клавиш для копирования (перемещения) фрагмента документа. 
	
	

	20. 
	Форматирование
	1
	Изменять шрифт, размер, цвет, начертание.

Игра. Работать по правилам игры. Кодировать информацию.

ЭОР. Вводить информацию с помощью клавиатуры (клавиатурный тренажёр).
	
	

	21. 
	Форматирование абзацев
	1
	Определять, какое выравнивание было использовано.

Использовать для оформления документа выравнивание.

Игра. Работать по правилам игры. Сравнивать информацию.

ЭОР. Вводить информацию с помощью клавиатуры (клавиатурный тренажёр)
	
	

	22. 
	Добавление изображений в текстовый документ
	1
	Создавать (добавлять) рисунок в текстовом редакторе в документ.

Игра. Работать по правилам игры. Проводить несложные исследования. 

ЭОР. Вводить информацию с помощью клавиатуры (клавиатурный тренажёр)
	
	

	23. 
	Проект
	1
	Работать в группе. Осуществлять поиск нужной информации. 

Анализировать, сравнивать, обобщать информацию, представленную 

в разном виде. Представлять информацию в текстовой и графической 

форме
	
	

	24. 
	Технология работы с числовой информацией
	1
	Запускать программу «Калькулятор».

Выделять смысловые зоны окна программы. 

Выполнять вычисления с использованием программы «Калькулятор».

Игра. Работать по правилам игры. Анализировать информацию. 

Продолжать числовой ряд. 

ЭОР. Определять математические операции, совершаемые с числами. Определять закономерность появления объектов
	
	

	25. 
	Резервное время: практикум
	1
	
	
	

	26. 
	Технология работы с 

графической информацией

Графические редакторы
	1
	Перечислять возможности, предоставляемые графическими редакторами для создания изображения.

Запускать графический редактор.

Выделять смысловые зоны окна текстового редактора.

Создавать и сохранять изображение в графическом редакторе.

Перечислять инструменты, которые были использованы для создания 

конкретного изображения.

Игра. Работать по правилам игры. Кодировать/декодировать информацию.

ЭОР. Редактировать изображение.
	
	

	27. 
	Создание изображений
	1
	Использовать при создании изображения копирование, перемещение, 

удаление фрагмента изображения.

Использовать клавишу Shift для рисования квадрата (окружности).

Игра. Работать по правилам игры. Анализировать, сравнивать информацию, представленную в графической форме.

ЭОР. Использовать кнопки мыши для копирования и перемещения 

объектов
	
	

	28. 
	Добавление текста

к рисунку
	1
	Добавлять текст к изображению в графическом редакторе.

Изменять размер и форму фрагмента изображения.

Игра. Работать по правилам игры. Анализировать, сравнивать информацию. Конструировать рисунок из его частей.

ЭОР. Перемещать и копировать графические объекты несколькими 

способами
	
	

	29. 
	Отражение изображений
	1
	Использовать отражение по вертикали (горизонтали) при создании 

изображений.Выделять фрагмент изображения, из которого путём отражения/изменения размера строится весь рисунок.

Игра. Работать по правилам игры. 

ЭОР. Закрашивать клетки симметрично заданным
	
	

	30. 
	Создание слайд-шоу
	1
	Запускать редактор слайд-шоу.

Выделять смысловые зоны окна редактора.

Реализовывать этапы создания слайд-шоу: написать сценарий; отсканировать необходимые изображения, найти подходящую музыку и сохранить всё в одной папке; добавить изображения и музыку в программу 

(запись видео); смонтировать фильм; сохранить выполненную работу.

Работать в группе. Осуществлять поиск нужной информации. 

Анализировать, сравнивать, обобщать информацию, представленную

в разном виде.

Игра. Работать по правилам игры. Кодировать информацию.

ЭОР. Знакомить с моделью формирования цвета
	
	

	31. 
	Подготовка проекта
	1
	Работать в группе. Осуществлять поиск нужной информации. 

Анализировать, сравнивать, обобщать информацию, представленную 

в разном виде. Представлять информацию в текстовой и графической форме
	
	

	32. 
	Защита проекта
	1
	Защищать собственную работу.
	
	

	33-34
	Резерв
	2
	
	
	


Система оценивания – безотметочная. Используется словесная оценка достижений учащихся. Также проводится конкурсная форма оценивания с выдачей дипломов.

5. Учебно-методическое обеспечение  образовательного процесса:
Пособия для учащихся:

Кондратьева О.Б. Рабочая тетрадь к учебнику Информатика и ИКТ  для 4  класса.– Смоленск: «Ассоциация ХХI век»

Пособия для учителей:

Кондратьева О. Б. Информатика и ИКТ: Методические рекомендации к учебникам для 2–4классов общеобразовательных организаций / О. Б. Кондратьева. – Смоленск: Ассоциация XXI век, 2014. – 212 с.
Учебник:  Н.К. Нателаури, С.С. Маранин, Информатикка и ИКТ 4 класс, Смоленск: «Ассоциация ХХI век»

Программы общеобразовательных учреждений Информатика и ИКТ: программа курса. Поурочно-тематическое планирование: 2–4 классы / Н. К. Нателаури. – Смоленск: Ассоциация ХХI век, 2013. – 40 с.

Интернет-ресурсы
http://www.edu.ru   (Российское образование.Федеральный портал) 

http://www.intergu.ru    (Интернет-государство учителей)  

http://www.proШколу.ru Портал «Российское образование» http://www.edu.ru 

Российский общеобразовательный портал http://www.school.edu.ru ·

 Единая коллекция цифровых образовательных ресурсов для учреждений общего и начального профессионального образования http://www.school-collection.edu.ru 

Портал информационной поддержки единого образовательного экзамена http://www.edu.ru
Российский портал открытого образования http://www.openet.edu.ru · 

Естественнонаучный образовательный портал http://www.en.edu.ru
Портал «ИКТ в образовании» http://www.ict.edu.ru 

Федеральный Государственный Образовательный Стандарт. http://standart.edu.ru
	


Материально-техническое обеспечение реализации программы
Технические средства обучения:
· компьютеры 
· экран;

· принтер;

· сканер;

· колонки.

Программные средства:
· операционная система Windows XP;

· текстовый процессор Word;
· графический редактор Paint;

· программа Power Point;

· программа-антивирус Касперский;

· программа «Интернет-Цензор» (сетевой фильтр)

· Браузеры Google Chrome, Mozilla FireFox, Internet Explorer.

